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Ordenador 


progra! 


OMINODOR 
64 


BASIC. Curso acelerado. DeRossi. 
32 edición. 224 págs. 35 figuras. 
1984, 


Numerosos ejercicios y más de 350 


ejemplos para alcanzar la habilidad 
necesaria para utilizar en cualquier 
ordenador el lenguaje BASIC. 


INDICE EXTRACTADO: Diagramas 
de flujo. Depuración. Bucles. INT y 
RND. INPUT y RESTORE., Matrices 
y subíndices. Tablas o vectores, GO- 
SUB, RETURN y ON. Funciones de- 
finidas. Ficheros. 


Lenguajes 


¡NOVEDAD! 


Lenguajes de programación para 
micros. Marshall, 1985. 

BASIC e FORTRAN 
PASCAL e PILOT 
LIPS .C 
COBOL e. PROLOG 
FORTH e LOGO 
e COMAL 
Finalidad, utilización y áreas de apli- 


cación de estos lenguajes. Numerosos 
ejemplos y ejercicios prácticos. 


BASIC 


curso acelerado 


o du 


¡NOVEDAD! 


Diccionario del BASIC. Hart. 


1985. 
Ayuda a convertir programas BASIC 
escritos en una máquina para que 
funcionen en otra. Contiene más de 
800 entradas que suponen las accio- 
nes de casi todas las sentencias, co- 
mandos o funciones, 
INDICE EXTRACTADO: Traduc- 
ción de programas Basic. Códigos de 
micros. Peek/Poke. Mapas de memo- 
ría y conversión- hexadecimal /deci- 
mal. Color y sonido. Comparación 
de los juegos de caracteres de los mi- 
col Relación alfabética de términos 
asic. 


A. CHECROUN 


(PARANINFO! 


DICCIONARIO 
del 


BASIC 


Willie HART 


BASIC. Programación de micro- 
ordenadores. Checroun. 4? edic. 
112 págs. 9 figuras. 1984, 


Para quienes carecen de conocimien- 
tos sobre ordenadores. Define los ele- 
mentos que constituyen el sistema 
de información en torno a un micro- 
ordenador y destaca la importancia 
del lenguaje de programación y sus 
distintos niveles. 


INDICE EXTRACTADO: Microorde- 
nadores. Lenguaje BASIC: extensio- 
nes. Ficheros. Problemas de aplica- 
ción. Apéndices. Bibliografía. 


+ 


Dos obras más que recomendables en el hogar o en la escuela. Aunque pue- 
den leerse de forma independiente, en su conjunto facilitan de manera pro- 
gresiva los conocimientos necesarios para dominar en profundidad las téc- 
nicas de programación en BASIC. Unas obras ideales: 


PARA LOS NIÑOS, porque aprenden sin esfuerzo, con ejemplos tomados 
de su propio entorno, en un lenguaje llano, sencillo y complementado con 
numerosos y simpáticos dibujos. 


PARA LOS PADRES, que incluso sin conocimientos previos de programa- 
ción pueden acompañar a sus hijos en el aprendizaje del BASIC. 


PARA LOS MAESTROS, que a través de las notas didácticas que acompa- 
fan el texto pueden encauzar el aprendizaje y complementar las inquietu- 
des del niño. * 


Y TAMBIEN BASIC PARA NIÑOS CON EL 
MICROORDENADOR DRAGON 


¡NOVEDAD! 


BASIC para maestros. Belli- 
do y Sánchez. 1985. 


Por su estructura y contenido, 
es el más apropiado para que el 
maestro aprenda el BASIC y se- 
pa enseñarlo a sus alumnos. Con 
numerosos ejemplos de progra- 
mación relacionados con la tarea 
diaria en la Escuela e interrela- 
cionados con las distintas disci- 
plinas. 

INDICE EXTRACTADO: Intro- 
ducción. BASIC. Didáctica del 
BASIC. Ejercicios. Soluciones. 
Apéndices. Sistemas físicos. 


Enseñanza 
Asistida por 
Ordenador 


Robert L. Burke 


BASIC PARA 
MAESTROS 


+ Curso de programación basic 
eDidáctica del basic 

e Ejercicios y aplicaciones resueltos 
* Introducción a la Informática 


Ed 


Antonio BELLIDO 
Arsenio SANCHEZ 


¡NOVEDAD! 


Enseñanza Asistida por Or- 
denador. Burke. 1985. 


Esta publicación tiene por obje- 
to la familiarización del lector 
con el desarrollo y creación de 
lecciones a través del método 
EAO (CAI), íntimamente rela- 
cionado con la utilización de los 
microordenadores. Incluye ma- 
terias de gran utilidad en áreas 
tales como el adiestramiento en 
el diseño de validación, el per- 
feccionamiento de las lecciones 
y el control de calidad de un 
curso, 


a la programación 


TERCERA EDICION 


> 


J.C. LARRÉCHÉ 


CARA NINE» 


F. J. SANCHIS LLORCA A. MORALES LOZANO 


Programación con el lenguaje 


PASCAL 


Programación con el lenguaje 
PASCAL. Sanchís Llorca, 5? ed. 
368 págs. 72 figuras. 1984. 


BASIC. Introducción a la progra- 
mación. Larréché. 4% edic. 132 
páginas. 5 figuras. 1984. 

Con numerosos ejemplos prácticos 
para aprender a escribir los propios 
programas. 

INDICE EXTRACTADO: El ordena- 
dor. BASIC elemental. Bucles For. 
Listas y tablas. Funciones y subruti- 
nas. Programas útiles. 


Primeros pasos 


enLOGO 


M. G. MONTEIL 


(PARANINFO! 


Primer texto sobre lenguaje PASCAL 
escrito en castellano. Permite al lec- 
tor el llegar a poder construir sus pro- 
pios programas. Numerosos ejemplos, 
ejercicios y programas completos. 


INDICE EXTRACTADO: Tipos de 
datos: constantes y variables. Datos 
de tipo entero. Entrada y salida. Da- 
tos de tipo Bolean. Sentencias de 
control. Tipos de datos. Matrices. 
Ficheros. Conjuntos. Apuntadores. 
Programas. 


Programación en FORTRAN 77. 
García Merayo. 1985. 

Basado principalmente en el FOR- 
TRAN 77, lenguaje con el que pue- 
den codificarse multitud de aplica- 
ciones que luego pueden ser ejecuta- 
das por una amplia variedad de má- 
quinas. Con numerosos ejercicios 
resueltos. 


Primeros pasos en LOGO. Mon- 
teil. 96 páginas. 1985. 

Ofrece conocimientos básicos e inclu- 
ye Glosario de términos. 

INDICE EXTRACTADO: Primer con- 
tacto. Los procedimientos y las varia- 
bles. Palabras y listas. Los números. 
Los gráficos y la tortuga gráfica. Otros 
procedimientos útiles. Programación. 


Programación 
con el lenguaje 


€ Galán 
Pascual 


amación en 


IRAN 
1] 


F.G” Merayo 


PARANINFO); 


Programación con el lenguaje 
COBOL. Galán Pascual. 3? edic. 
328 págs. 85 figuras. 1985. 


Presenta el COBOL como herramien- 
ta de trabajo. Eminentemente didác- 
tico para quienes desean introducirse 
en la programación de ordenadores 
aplicados al proceso de gestión. 


INDICE EXTRACTADO: “'Identifi- 
cation. Division”. “Enviroment Divi- 
sion”. “Data Division”. “Procedure 
Division”. Instrucciones de Entrada/ 
Salida. Manipulación de datos. Bifur- 
cación, de cálculo, condicionales y de 
control. Creación y manejo de Tablas. 
Subprogramación. Organización. ““Re- 
port Write”. Clasificación de ficheros. 
Sugerencias prácticas. 


¡NOVEDAD! 


¡DOS OBRAS IMPRESCINDIBLES! 


Diccionario de Informática. Inglés-Español-Francés. G. A. Nania. 1985. 

Diccionario multilingúie Inglés-Español-Francés, con más de 11.000 términos de informática, teleco- 
municaciones, automatización, microinformática, tratamiento de textos, etc. Incluye abreviaturas. 
Recoge toda la terminología informática y cubre el vacío bibliográfico hasta ahora existente en el 
mercado español. 


Diccionario de Informática Inglés-Español. Glosario de términos informáticos. Olivetti. 
5? edición, 272 páginas. 

Facilita la traducción literal y la comprensión del concepto científico y técnico de cada vocablo. In- 
cluye nuevos términos relacionados con la Burótica u Ofimática. 

Dos instrumentos de trabajo fundamentales para todos los relacionados con el mundo de 
la informática, estudiantes, profesores, traductores, profesionales, e impresindible en to- 


da biblioteca. 


Y también el “DICCIONARIO DEL BASIC” (Véase pág. 2) 


CODIGOS 


para ordenadores 
y microprocesadores 


Códigos para ordenadores y micro- 
procesadores. Gosling y Laarhoven. 
80 págs. 1981. 


Trata sobre la comunicación entre hom- 
bre y máquina, y entre las propias má- 
quinas. Sirve tanto como libro de con- 
sulta como de libro de texto en un cur- 
so sobre la materia. Muy útil para todos 
aquéllos que trabajan en el campo de los 
minicomputadores y microprocesadores 
y Para los estudiantes de informática que 
necesiten familiarizarse con las técnicas 
de transmisión de datos. 

INDICE EXTRACTADO: Códigos pon- 
derados. Ejemplos de conversión. Organi- 
zación de la unidad central de proceso. 
Multiplicación. División. Operaciones ló- 
gicas. Coma flotante. Uso de números. 
Almacenamiento de enteros. Procedi- 
mientos prácticos de codificación. Tarje- 
tas perforadas. Transmisión de datos. Sis- 
temas de transmisión. Comprobación de 
paridad. Códigos de cintas magnéticas. 
Sumario de códigos EBCDIC y ASCII. 
Juego de caracteres USASCII. Tabla de 
conversión de enteros. 


_Hardware (Equipo físico) 


MICRO 
PROCESADORES 


Arquitectura, programación 
y desarrollo de sistemas 


le 0) 
PROCESADORES 
DE 16 BITS 


Microprocesadores. Arquitectu- 


Microprocesadores de 16 Bits. El ra, programación y desarrollo de 


68000 y el 8086/8088. Angulo. 
356 págs. 263 figuras. 1984. 
Introduce al lector en la técnica de 
los 16 Bits. Analiza las característi- 
cas y tendencias de la microinformá- 
tica. 


INDICE EXTRACTADO: El 68000. 
Familia microcomputadora del 68000. 
Familia microcomputadora del 8086. 
El SDK-86. 


sistemas. Angulo 3% edic. 628 
págs. 368 figuras. 2 esquemas 
dobles. 1984, 


Muy práctico por los numerosos ejer- 
cicios y diseño de aplicaciones prác- 
ticas. Incluye un diccionario de pala- 
bras inglesas. 

INDICE EXTRACTADO: Ordenado- 
res. El microprocesador. Ejemplos y 
proyectos de carácter didáctico de sis- 


JOSE M”. ANGULO USATEGUI 


Microprocesadores. Fundamen- 
tos, diseño y aplicaciones en la 
industria y en los microcompu- 
tadores. Angulo. 3% edic, 764 
págs. 482 figuras. 5 grandes es- 
quemas fuera de texto. 1984. 
Todo lo necesario para ponerse al día 
en el campo de la informática. Nume- 
rosos ejemplos. 

INDICE EXTRACTADO: Fundamen- 
tos. Diseño y manejo de sistemas. 
Aplicación de los microprocesadores 
en la industria y a los microcompu- 
tadores. 


MICRO 
PROCESADORES 


Fundamentos, diseno y aplicaciones en la 
industria y en los microcomputadores 


José NP 


Angulo Usategui 


¡PARANINFO 


Microprocesadores. Diseño prác- 
tico de sistemas. Angulo. 2* ed, 
corregida y ampliada. 524 págs. 
373 figuras. 3 grandes desplega- 
bles fuera de texto. 1985. 

Todas las técnicas de diseño práctico 
de sistemas basados en microprocesa- 
dor. Con numerosos ejercicios y ejem- 
plos prácticos. 

INDICE EXTRACTADO: Familia 
microcomputadora '“'R 6500”. Arqui- 
tectura del microprocesador 6502. 
Programación. Diseño práctico de sis- 
temas. “AlM-65”. “PIA”, “VIA R 
6522”. 


temas con microprocesador. 


MICRO 
PROCESADORES 


Diseño práctico 
de sistemas 


[ PARANINE 7 


Curso sobre aplicaciones 
en sistemas industriales 


TENCERA FnICION 


[ITA 


Microprocesadores. Curso sobre 
aplicaciones en sistemas indus- 
triales. Angulo. 3? edic. 576 pá- 
ginas. 357 figuras. 1984. 


Presenta las distintas áreas de tecno- 
logía que engloban. las aplicaciones 
de los microprocesadores y la Elec- 
trónica digital en técnicas de control 
utilizadas en sistemas industriales. 
Dirigido especialmente a los profe- 
sionales que están relacionados, den- 
tro de la industria, con los sitemas 
de control. Contiene numerosos 
ejemplos prácticos y “casos reales” 
para saber utilizar correctamente los 
microprocesadores. 


INDICE EXTRACTADO: Micropro- 
cesadores. Hardware y Software. Ar- 
quitectura. Sistemas operativos. Téc- 
nicas de programación. Aplicaciones 
reales con microprocesadores. Diag- 
nóstico, control de proyectos y fu- 
turo de los sistemas de microproce- 
. sador. El transpuntador. 


Memorias de burbujas magnéti- 
cas. Tecnología y sistemas de 
aplicación. 280 págs. 208 figu- 
ras. 1982. 


Fundamentos, características, fun- 
cionamiento, sistemas comerciales 
existentes y aplicaciones de las MBM. 
Unica obra escrita en castellano so- 
bre este tema, de grandes posibilida- 
des en un future próximo. 


INDICE EXTRACTADO: Las me- 
morias de burbujas magnéticas en el 
panorama general de las memorias. 
Principios teóricos del magnetismo. 
Burbujas magnéticas. Materiales y fa- 
bricación de elementos. Estructura 
de los dispositivos. Arquitectura in- 
terna de los dispositivos. Sistema ge- 
neral. Sistemas MBM de INTEL, de 
Texas Instruments, de Rockwell, de 
Fujitsu y de National. Diversos sis- 
temas. Aplicaciones. Investigación 
reciente. Redundancia. 


MEMORIAS 
DE BURBUJAS 
MAGNETICAS 


Tecnología 
Sistemas 
Aplicaciones 


J.M. Angulo 


Usategui 


[[PARAMINE O! 


EN, 7 


Prácticas 
de 


MICROELECTRONICA 


y MICROINFORMATICA 


PARAÑIHE 


Prácticas de microelectrónica y 
microinformática. Angulo. 260 
págs. 128 figuras. 1983. 


Recopilación de clases experimenta- 
les de laboratorio. Con ellas se alcan- 
za una formación progresiva en el 
campo de la informática y, más con- 
cretamente, en los microprocesado- 
res. Esquema didáctico basado en 
materiales, objetivos y desarrollo. 


INDICE EXTRACTADO: Entrena- 
dores de prácticas. Instrumentos de 
medida. C. |.lógicos. Básculas y Flip- 
Flops. Contadores y registros. Codi- 
ficadores, decodificadores y multi- 
plexores. Elementos aritméticos digi- 
tales. Memoriasconsemiconductores 
Conversores de información. Len- 
guaje máquina. Iniciación al manejo 
del AIM-65. Presentación y manejo 
del editor de textos. Lenguaje y pro- 
grama ensamblador. Entradas y sali- 
das en el AlM-65. Grabación y bo- 
rrado de memorias Esprom. 


Interconexión de microproce- 
sadores. Robin y Maurin. 192 
pág. 152 figuras. 1982. 


Análisis de los elementos de interfa- 
sado partiendo del microprocesador 
y dentro de un entorno numérico 
(memorias, entradas/salidas, teclado 
y presentadores) y un entorno ana- 
lógico que comunica los procesado- 
res mediante sistemas híbridos. 


INDICE EXTRACTADO: Objetivo 
interfaces numéricos: Microprocésa- 
dor INTEL 8085 A. Configuración 
mínima. El SDK-85. Interfaces ana- 
lógicos. Conversión numérica analó- 
gica. Conversión analógico/Numéri- 
ca. Muestreo. Captadores. Amplifi- 
cadores de medida. Proyecto de 
síntesis. Anexo: Demostración del 
Teorema de Shannon. 


INTERCONEXION DE 
MICROPROCESADORES 


M. Robin y Th. Mauria 


(PARANINFO) 


Diseño de sistemas micropro- 
cesadores. Garland, 2% ed, 
192 págs. 131 figuras. 1984. 


Exhaustivo examen de los compo- 
nentes de un microprocesador, de 
su forma de trabajar y de su utili- 
zación práctica en el diseño de 
sistemas. Con numerosos ejemplos 
de aplicación. Al final del libro se 
incluyen las soluciones de los ejer- 
cicios propuestos en cada capítulo, 


INDICE EXTRACTADO: Intro- 
ducción. Tecnología de los micro- 
procesadores. Evolución. Hardware 
básico en los microprocesadores. 
Expansión del sistema microproce- 
sador. Lenguaje de máquina. Len- 
guaje “Assembly'' y otros lenguajes 
de alto nivel. Aritmética de micro- 
procesadores. Interfases analógicos. 


Interfases Standard. Respuesta a los 
problemas. 


Fundamentos de 


MICROPROCESADORES 


F.Halsall /P.F, Lister 


EL 
MICROPROCESADOR 


sJ01=10) 


Fundamentos de microproce- 
sadores. Halsall y Lister, 224 
págs. 122 figuras. 1984. 
Características fundamentales co- 
munes a cualquier microprocesador. 
INDICE EXTRACTADO: Princi- 
pios. Arquitectura. Programación y 
datos. Entradas y salidas. 


Electrónica digital moderna. 
Teoría y práctica. Angulo. 
5% edición. 680 páginas. 646 
figuras. 1984. 


Fundamentos y elementos de la mo- 
derna electrónica digital. 

INDICE EXTRACTADO: Naturale- 
za de la lógica digital. Puertas lógi- 
cas: aplicaciones y descripción téc- 
nica. Elementos básicos de memoria. 
Elementos aritméticos digitales. 


El microprocesador 8080 y sus 
interfases. Rony. 528 páginas. 
335 figuras. 1984. 


Texto autodidáctico que describe 
detalladamente el microprocesador 
MMD-1 y el funcionamiento de pas- 
tillas de C. |. digital en pequeña es- 
cala. 


Microelectrónica. Shelley. 120 
páginas. 45 figuras. 1983. 


Naturaleza de los microprocesado- 
res y los microordenadores, su pro- 
cedencia, relación con los ordenado- 
res clásicos, utilización y sus conse- 
cuencias en la sociedad actual. 


a 


4.M.Angulo 
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Cómo programar su Spectrum y Timex 
2068. Bellido. 6* edic. 132 págs. 1984. 


Intenta popularizar la programación aproxi- 
mando la forma de razonamiento y la utili- 
zación de las máquinas. Para programadores 
y principiantes y, a la vez, obra de consulta 
para el reciclaje de los profesionales. 


INDICE EXTRACTADO: Cómo utilizar el 
Spectrum. Cómo programar el Spectrum. 
Introducción para principiantes. El BASIC 
como un idioma. Programas. Caracteres. 
Pantalla. Saltos. Decisiones. Repetición. Sub- 
rutinas. Arrays. Subcadenas. Instrucciones 
especificas. Expresiones y operadores lógi- 
cos. Modelo e impreso para desarrollar los 
propios programas. 


Aplicaciones e Informática 
profesional 


¡TODO PARA SU SPECTRUM! 


GRAFKIT. KIT de gráficos para el SPECTRUM. 


Estuche de plástico de 50 x 35 cms., que contiene: + Cuader- 
no de papel con tres tipos de cuadrículas (caracteres, gráficos 
definidos y pixels) + Regla de pixels * Plantilla de teclado pa- 
ra juegos * Juego de rotuladores con los colores del Spectrum 
+ Instrucciones de uso. 


KIT de 


Cómo usar los colores y los gráficos en 
el Spectrum. Bellido. 3? edic. 96 págs. 
25 figuras. 1984. 


Para ayudar al lector a transformar sus ideas 
en programas concretos llenos de color y mo- 
vimiento. Numerosos ejemplos para obtener 
el máximo rendimiento de este ordenador 
personal. 


INDICE EXTRACTADO: Cómo gobierna el 
Spectrum la pantalla de TV. Manejando los 
caracteres gráficos predefinidos. Creando 
nuestros propios caracteres gráficos. Utili- 
zando los colores del Spectrum. Procesos in- 
ternos del Spectrum. PEEK y POKE. Con- 
sideraciones finales sobre el mapa de memo- 
ria. Tabla de conversión de decimal -binario. 
Introducción a la programación de gráficos 
profesionales. 


¡NOVEDAD! ¡NOVEDAD! 


| SPECTRUMI: Iniciación ¿ 
TO de Iniciación al 


El libro del código máquina del CODIGO MAQUINA SPECTRUM. Iniciación al códi- 


Spectrum. Martínez Velarde. 
296 págs. 1984. 


Estudio del lenguaje desde un pun- 
to de vista práctico que permite 
realizar a gran velocidad cualquier 
función que se proponga. De interés 
para todos los que quieran huir del 
BASIC y buscar nuevos horizontes. 


INDICE EXTRACTADO: Lenguaje 
ensamblador. RAM. Registros. Sal- 
tos. Direccionamiento. Instruccio- 
nes lógicas. Teclado y sonido. Co- 
mandos gráficos. RELABEL. Pro- 
grama replicante. Variables. 


ZX81. Curso de programación 
BASIC. Bellido. 3? ed. 128 pá- 
ginas. 1984. 


Dirigido a quienes desean aprender 
a manejar este ordenador y carecen 
de conocimientos de inglés y pro- 
gramación. Incluye numerosos ejer- 
cicios y presenta el BASIC como el 
más popular de los lenguajes de pro- 
gramación, fácil de aprender, enten- 
der y utilizar. 


INDICE EXTRACTADO: Introduc- 
ción general. Manejando el ZX81. 
Programando en BASIC con el ZX 
81. Practicando el BASIC con el 
ZX81. Ejercicios y soluciones. Mo- 
delo de impreso para desarrollar los 
propios programas. 


IBM-PC 


go máquina. Bellido, 1985. 


Lo más avanzado en programación. 
Implica el poder hablar directamen- 
te con el cerebro del computador: 
el microprocesador. 

INDICE EXTRACTADO: Código 
máquina. Lenguaje de Asamblea. 
Ensamblador. Microprocesador, Me- 
moria. Puesta en marcha. Proceso 
general . de trabajo. Registros. Su- 
mando y restando. Saltando. Subru- 
tinas. Pseudo-Operaciones. El pri- 
mer gráfico. La primera letra. A tra- 
vés del teclado. La pila. Bucles. 8 
Bits. Manipulado de Bits. 


¡NOVEDAD! 


IBM-PC. Características. Pro- 
gramación. Manejo. Plouin. 176 
págs. 17 figuras. 1985. 

Libro práctico para conocer todas 
las posibilidades que ofrece el mi- 
cro-ordenador IBM-PC, a partir del 
Basic. Incluye numerosos ejemplos 
prácticos para saber programar efi- 
cazmente. 

INDICE EXTRACTADO: El cálcu- 
lo. Los textos. Pantalla. Teclado. 
Gráficos y color. Sonidos. Ficheros 
y periféricos. Funciones. Estructura 
y encadenamiento de los programas. 
Escritura y optimización. Ayudas a 
la memoria. 


El BASIC del APPLE 1! y APPLE lIl/e. Astier. 1985. 

Le ayudará a obtener el máximo rerídimiento de esta formidable 
máquina. Describe el funcionamiento de todos los comandos. Se 
incluyen numerosos ejemplos. También se dan completos progra- 
Pap para ilustrar las posibilidades del Basic del Apple |! y Apple 
l/e. 

INDICE EXTRACTADO: Generalidades. Lista de comandos del 
Basic Applesoft. Representación de una función. Un dodecaedro 
móvil. El juego del ahorcado. 


APPLE ll y APPLE ll/e. Gráficos. Lenguaje ensamblador. 
Astier. 1985. 

Se expone en detalle el funcionamiento del sistema gráfico, ha- 
ciendo fácil animar un gráfico o un dibujo. Se describe el método 
de programar en Ensamblador y se explican los principales sub- 
programas del Monitor y del Applesoft. 

INDICE EXTRACTADO: El sistema gráfico. Programación en 
Ensamblador. El microprocesador 6502. Direcciones de salto. 
El teclado. 


Cómo programar su Commodore 64. Monteil. 2 Tomos.. 
1985. 

Esta obra en dos volúmenes, se dirige a todos los que poseen o 
tratan de adquirir un Commodore 64. 

El primer volumen (130 págs. 14 figuras) trata del Basic, de los 
diferentes modos de representación en pantalla y del sintetizador 
musical. 

El segundo volumen (130 págs. 14 figuras). trata del acceso al 
lenguaje máquina, de las Entradas-Salidas y de los periféricos. 

El primer volumen está dirigido a todos los que se inician en este 
apasionante mundo de la informática, puesto que los ejemplos 
se dan en Basic.El segundo volumen se dirige a los que quieren 
ir más lejos y obtener el mejor partido de las posibilidades de su 
máquina. gracias a la programación en ensamblador, por ejemplo. 
INDICES EXTRACTADOS: Vol. 1.— Primera toma de contacto. 
El Basic. El controlador de pantalla. El sintetizador de sonido, 
Vol 2.— La arquitectura del sistema. Acceso al lenguaje máquina. 
Los gráficos animados. Las entradas-salidas. Los periféricos. Ta- 
bla de instrucciones del 6502. 


¡NOVEDAD! 


Tratamiento de textos con BASIC. 
Quaneaux. 1985. 


Detalle exhaustivo de las funciones más 
estrechamente vinculadas al tratamiento 
de textos. Con numerosos ejercicios y 
ejemplos prácticos para aprender a ma- 
nipular las diferentes cadenas de carac- 
teres. 


INDICE EXTRACTADO: Definición de 
una cadena de caracteres. Operaciones de 
entrada-salida en las cadenas. Tablas de 
cadenas. Operaciones muy elementales. 
Ejercicios. Búsqueda y sustitución de 
sub-cadenas. Funciones BASIC y ejerci- 
cios. Automatización de funciones admi- 
nistrativas y el lenguaje BASIC. Ejercicios 
y recapitulación. Léxico del tratamiento 
de textos, 


¡NOVEDAD! 


FICHEROS 
EN BASIC 


€. Delanoy 


Ficheros en BASIC. Delanoy. 158 
págs. 1985. 


Para conocer los medios para crear y uti- 
lizar los ficheros en base a las propias ne- 
cesidades del usuario. Con numerosos 
ejemplos de gran utilidad práctica. 


INDICE EXTRACTADO: Generalidades. 
Ficheros secuenciales. - Primeros pasos. 
Fichero repertorio completo. Noción de 
registro en un fichero secuencial. Un solo 
programa, diversas funciones. Noción de 
menú. Puesta al día de un fichero secuen- 
cial. Ficheros de acceso directo. Fichero 
biblioteca. Puesta al día de ficheros de 
acceso directo. Primeros pasos. Las clasi- 
ficaciones. Los índices. Accesos indexa- 
dos. Anexo: relación de programas. 


ONE 
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" Programación del Z80 con ensam- 
blador. Lepape. 1985. 


Una introducción a la programación en 
lenguaje máquina para quienes disponen 
de un microordenador, basada en el mi- 
croprocesador 280 de Sinclair. Este nue- 
vo lenguaje enriquecerá las posibilidades 
de su ordenador. 


INDICE EXTRACTADO: Ensamblador 
y BASIC. Microprocesador. Cómo efec- 
túa los cálculos el microprocesador. Re- 
gistros del 280. Modos de direcciona- 
miento del Z80. Ensamblador del Z80. 
Juego de instrucciones del Z80. Anexo: 
Lista de códigos de operaciones por or- 
den numérico. Lista de códigos de opera- 
ciones por orden alfabético. 


SISTEMAS 
DE INFORMACION 


HENRY C. LUCAS, JR 
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El microordenador en la peque- 
ña empresa. Pannell, Jackson y 
Lucas. 148 págs. 1984. 


Tiene como principal objetivo el mi- 
nimizar los riesgos que entraña la ins- 
talación del ordenador en la Empresa. 
De especial interés para propietarios 
y directores de pequeños negocios 
que quieran informatizarlos de acuer- 
do con las necesidades de los mismos. 
INDICE EXTRACTADO: Software. 
Hardware. Aplicaciones típicas. Plan 
y presupuesto. Procesos de textos: 
Lista de paquetes de aplicación. Glo- 
sario, 


¡NOVEDAD! 


Sistemas de Información. Análi- 
sis. Diseño. Puesta a punto. Lu- 
cas. 360 págs. 59 figuras. 57 ta- 
blas. 1984. 

Describe y detalla los Sistemas de In- 
formática, dirección, control y opera- 
ciones de los departamentos de orde- 
nadores de una Empresa. Pone de 
relieve la necesidad de una buena re- 
lación entre los diseñadores y los 
Usuarios de un sistema para que éste 
sea efectivo. 


INDICE EXTRACTADO: Análisis y 
diseño de los sistemas de información. 
Dirección de los sistemas de informa- 
ción. La profesión informática. 


El 
MICROORDENADOR 
en la pequeña 
empresa 


MANUAL w. hartman | h. matthes | a. proeme 
DE LOS SISTEMAS 
DE INFORMACION 


Análisis 

Requisitos y su determinación 
Diseño y desarrollo 
Implantación y evaluación 


2. PARTE 
BIBLIOTECA TECNICA PHILIPS 


CARA NAF O) 


Teoría de la información y codi- 
ficación. Abramson. 5% ed. 216 
págs. 82 figuras. 25 tablas. 1981. 


Presenta con gran claridad los concep- 
tos básicos de la teoría de la informa- 
ción, y su relación con el mundo real. 
Los conocimientos matemáticos re- 
queridos para la interpretación de es- 
ta Obra son reducidos. 


INDICE EXTRACTADO: La infor- 
mación y sus fuentes. Propiedades de 
los códigos. Codificación de fuentes 
de información. Canales e informa- 
ción mutua. Mensajes confiables trans- 
mitidos por canales no confiables. 


Manual de los sistemas de infor- 
mación (ARDI). Análisis. Requisi- 
tos y su determinación. Diseño y 
desarrollo. Implantación y Evalua- 
ción. 2 tomos. Hartman, Matthes 
y Proeme. 6? ed. 1984, 


T/1: 348 págs. 58 figuras. 


T/2: 384 págs. 88 figuras, dia- 
gramas y organigramas. 


Descripción detallada de todos y cada 
uno de los pasos que deben darse pa- 
ra la obtención y utilización de un 
Sistema. Destaca la importancia de la 
Gerencia y la Dirección en la Empresa. 


Teoría 


Vera ana 0 0 nt 
INFORMATION 


AND CODING 
Publicat es inn por MEGA 


Martin Banks 


Diseño de 
PROGRAMAS 
para SISTEMAS 


AX | 
US 


Richard GAUTHIER 
Sthepen D. PONTO 
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Micro-ordenadores. Cómo fun- 
cionan. Para qué sirven. Banks. 
160 págs. 22 figuras. 1984. 

Panorámica general de la microelec- 


trónica y su relación con el individuo, 
la industria y el comercio. 


INDICE EXTRACTADO: La micro- 
electrónica. Microprocesadores, mi- 
croordenadores. La comunicación en 
las Empresas. 


Diseño de programas para siste- 
mas. Gauthier y Punto. 3?. edic. 
290 págs. 122 figuras. 1984. 


Presenta las técnicas de sistema en 
función de la lógica del diseño, del 
criterio de aplicación y de la metodo- 
logía para su aplicación. 


INDICE EXTRACTADO: Técnicas 
de la lógica. Lenguajes de programa- 
ción. Elementos de diseño. 


TA 


El microprocesador y sus aplica- 
ciones. Aspinall. 380 págs. 112 
figuras. 14 tablas. 1985. 


Curso sobre convergencia de la inge- 
niería electrónica y la ciencia de las 
computadoras. 

INDICE EXTRACTADO: Hardware. 
Software. Lenguajes de alto nivel. Pro- 
gramas de alto nivel. Gestión de pro- 
yectos. Desarrollos futuros. El Trans- 
punter. 


Reconocimiento de Patrones. Es- 
cudero. 690 págs. 1977. 


Rigor y claridad en la exposición de 
los fundamentos teóricos, algorítmos 
y aplicaciones de la técnica denomi- 
nada “Patters Recognition”. 


INDICE EXTRACTADO: Estructura 
probabil ística conocida. Clasificación 
supervisada. Reconocimiento secuen- 
cial. Teoría de grafos. 


RECONOCIMIENTO 
DE PATRONES 


estructura 


de datos 


LG LEWIS 


meso 


y aplicaciones 


=] 
ñ 


programacion 


Introducción al proceso de da- 
tos. Popkin y Pike. 1985. 


Libro de texto que sirve de intro- 
ducción al proceso de datos, escrito 
de una manera sencilla y clara que 
permite al estudiante iniciarse en 
esta materia. Sirve también como 
guía a los profesores. Incluye nume- 
rosos ejercicios. 


Estructuras de datos. Programa- 
ción y aplicaciones. Lewis y 
Smith. 404 pág. Numerosas ilus- 
traciones. 1985. 


Orientado a las aplicaciones, inclu- 
ye numerosos ejemplos de éstas úl- 
timas para que el estudiante vea la 
utilidad y variedad de las estructu- 
ras de datos. 


Sistemas electrónicos de proce- 
so de datos. O'Neal. 436 págs. 
305 figuras. 

Muy útil en Cursos de proceso elec- 
trónico de proceso de datos, de pro- 
gramación para computadores y de 
preparación de operadores y direc- 
tivos interesados en el proceso de 
datos. 


Elementos de proceso de datos. 
Lott.310 págs. 56 figuras. 1972. 
Para familiarizarse con las técnicas 
de proceso de datos y conocer la 
capacidad y limitaciones de compu- 
tadoras, sus equipos y sus proble- 


mas. 
INDICE EXTRACTADO: Proceso 
de datos. Diseño y análisis de siste- 
mas. Fundamentos de programa- 
ción. Transmisión de datos. 


ESTRUCTURACION 
Y PROCESO DE 


DATOS 


=1b5- 


ve.0.000 
1Lr4durda 


Estructuración y proceso de 
datos. Flores. 4* edición. 478 
págs. 302 figuras. 1984. 


Parte del análisis de datos, su cone- 
xión, software y hardware y fiche- 
ros, siempre en base a las necesida- 
des del propio usuario. Incluye un 
capítulo dedicado a Bibliotecas, sus 
catálogos y forma de tratarlos auto- 
máticamente. 


INDICE EXTRACTADO: Introduc- 
ción. Teoría de grafos. Listas, Re- 
gistros. Localización de un entorno. 
Control E/S. Dispositivos de entra- 
da y salida. Memoria auxiliar. Mé- 
todos de acceso. Campos. Indicati- 
vos. Fichero inverso. Descriptores. 
Volúmenes. Apéndices. 


ESTRUCTURA, E 
LOGICA y DISENO 
de PROGRAMAS 


Alan Cohen 


CIARANINEO)>| 


Curso de Robótica. Angulo. 
428 págs. 253 figuras. 1984. 


¡NOVEDAD! 


Estructura, lógica y diseño de 
programas. Cohen. 1985. 


Sencillo de leer y asimilar, gracias a 
los numerosos ejemplos prácticos 
referentes al diseño de programas 
que contiene. Las técnicas que se 
describen servirán para resolver nu- 
merosos problemas en este campo. 


O. A, 
“YY 


Richard N. Schmidt y William E. Meyers 


1 


Describe detalladamente el estado 
actual de esta nueva técnica y sus 
vertientes teóricas y práctica. 
INDICE EXTRACTADO: Orígenes 
e historia de los robots. Estructura 
y Características generales. Matrices 
de transformación, Cinemática y di- 
námica. Generación y control de 
trayectoria. Elementos motrices. El 
robot y su entorno. Sistemas de con- 
trol con microprocesadores. Lengua- 
jes de programación. 


¡NOVEDAD! 


Telemática. Técnicas informáti- 
cas de transmisión y proceso de 
datos. Redes de ordenadores. 
Pujolle, 172 págs. 92 figuras. 
1985. 


Brinda al lector la posibilidad de sa- 
car el máximo provecho de las téc- 
nicas y ventajas que para el futuro 
ofrece el conocimiento de esta ma- 
teria. Obra enfocada al estudio auto- 
didacta, analiza todos los servicios 
telemáticos más importantes y sus 
correspondientes estructuras. 


Introducción a los ordenadores 
y al proceso de datos. Schmidt 
y Meyers. 4? ed. 452 págs. 105 
figuras. 1984. 

INDICE EXTRACTADO: Sistemas 
de numeración. Lógica de Boole. 


Concepto de ordenador. Organigra- 
ma. Programación. Sistemas. 


4 


INDICE EXTRACTADO: Arquitec- 
tura de las redes telemáticas. Las re- 
des para la telemática. Las aplica- 
ciones telemáticas. 


s informáticas de transmisión 


50 de dat 


e ordenadores 


Guy Pujolle 
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